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JVADAS

Animacija yra viena i$ tarpdiscipliniskiausiy meno israisky. Animacijos israiska
siandien badinga tokioms medijoms kaip reklama, architektara, kompiuteriniai
vaizdo zaidimai, taip pat ji gali bati kaip specialiyjy skaitmeniniy efekty kine ir
televizijoje dalis. Net jvairaus pobadzio kompiuteriniy programy ir programéliy
karimas yra sunkiai jsivaizduojamas be animacijos. O vis labiau plétojant papildy-
tosios ir virtualios realybés technologines galimybes, animacija uzims vis svarbesne
dalj ir ten. Galiausiai animacija yra savarankiska ir labai paklausi meno israiska
kino ir TV medijose.

Angly kalba yra isleista i$ tiesy nemazai knygy apie animacijg — nuo jos isto-
rijos bei tyrinéjimy iki patarimy, kaip geriau valdyti animacijos projektus skirtin-
gose medijose bei, zinoma, animuoti. Animacijos karyboje yra tiek daug svarbiy
niuansy, etapy bei karybiniy ir administraciniy uzduodiy, kad siandien nesunkiai
galime rasti knygy, kuriose glaustai nagrinéjamas vos vienas animacijos aspektas,
pavyzdziui, animuojamy personazy ,vaidybaj modeliavimas, kadruociy, aplinky ar
personazy piesimas, tekstaravimas, ap$vietimas, spalvos, vaizdo ir garso rezisavimas
ir t. t. Taigi, literataros apie pacius jvairiausius animacijos aspektus yra pakanka-
mai. Tiesa, tik uzsienio kalba.

Sios knygos tikslas yra suteikti skaitytojui (lietuviy kalba) kaip galima platesnj
supratimg apie animacijos israiska, karybos bei vadybos aspektus. Dél Sios priezas-
ties knyga yra suskirstyta i tris skyrius. Pirmajame skyriuje yra pateikiama infor-
macija apie animacijos israiskos sgvoka, jos istorine raidg ir technologinius pasieki-
mus bei jy suteikiamas galimybes. Antrasis skyrius yra skirtas animacijos gamybos
procesams bei etapams, karybinei bei administracinei komandai ir svarbiausiems
rinkodaros bei platinimo aspektams apzvelgti. Treciasis skyrius yra skirtas pagrin-
diniams kokybiskos animacijos karybos aspektams — dvylikai animacijos principy,
vaidybai animatoriams, kinematografijos principams ir t. t. — apzvelgti.

Reikia pabreézti, kad siekis vienoje knygoje pateikti toki platy informacijos apie
animacijos iSraiska spektra reiskia, kad nemazai atskiry animacijos aspekty bus pa-
teikiami glaustai ir, deja, daznai supaprastintai. Tac¢iau knygos pabaigoje pateikia-
mas rekomenduojamos literataros sarasas, kuriame placiau analizuojami jvairas
animacijos aspektai.



Ivadas

Sis leidinys buvo parengtas norint supazindinti skaitytojus su animacijos medija
ir padéti geriau suvokti jvairius $ios pramogos formos aspektus. Todél knyga yra
skirta tiems, kurie nori geriau suprasti animacijg, jos istorijg, forma ir komunika-
cijos buida, gamybos ir platinimo procesus, galiausiai karéjus bei ziarovus. Tikime,
kad perskaite $ig knyga galésite lengviau suvokti ne tik tai, kas yra animacija, bet
ir kaip naudojant $ig israiska efektyviausiai jgyvendinti savo karybinius tikslus —
suteikti pramogg, edukuoti, reklamuoti, iliustruoti ar tiesiog pagyvinti tam tikrus
internetinio puslapio ar programinés jrangos aspektus. I$ tiesy nesvarbu, kokiu tiks-
lu bus kuriama jasy animacija, svarbiausia, kad $i meno forma Lietuvoje nuolat
tobuléty ir siekty naujy kokybiniy ir karybiniy aukstumy.





