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ĮvadaS
šiuolaikinei kartografijai naudojamos naujos technologijos, paremtos 
geografinėmis informacinėmis sistemomis (Gis) su skaitmeniniais duo-
menų rinkiniais. Geografinės informacinės sistemos kartografinis pa-
grindas dažniausiai yra vieno ar kito mastelio skaitmeninis žemėlapis, 
kurio sudarymas, tai yra darbų kompleksas, priklauso nuo žemėlapio 
turinio, formavimo technologijos, kartografinių ypatybių. skaitmeninio 
žemėlapio sudarymo procesas apima šiuos etapus: matematinio pagrindo 
parengimą, kartografinių ir kitų duomenų šaltinių parengimą ir apdoro-
jimą, duomenų kaupimą, visų žemėlapio turinio elementų formavimą, 
atliktų darbų kontrolę.

skaitmeninis žemėlapis – tai duomenų rinkinys, kaupiantis infor-
maciją apie duomenis, kurie reikalingi sudarant analoginį žemėlapį arba 
žemėlapį, skirtą peržiūrėti ekrane. skaitmeninių žemėlapių kūrimas yra 
brangiausias ir daugiausiai laiko užimantis procesas. Čia labai svarbūs 
duomenų struktūros standartai. Bendri standartai leidžia šį sudėtingą 
ir didelio mąsto projektą išskirstyti atskiriems vykdytojams, o vėliau 
sujungti į visumą. 

Gis priemonių naudojimas įvairiems uždaviniams spręsti tapo ne 
tik paprasta būtinybe, bet ir tolesne ekonominės bei socialinės pažangos 
sąlyga. daugiausia skaitmeniniai žemėlapiai naudojami:

1) kaip geografinis pagrindas teminėms geografinėms informacinėms 
sistemoms (pavyzdžiui, ieškant tinkamo ploto statyboms atsižvel-
giant į infrastruktūrą, analizuojant transporto maršrutus);

2) kaip pagrindas pagal geodezinių matavimų duomenis įtraukiant 
naujus geografinius objektus į jau esantį duomenų rinkinį;

3) atliekant naujai sudarytų duomenų kontrolę (pavyzdžiui, žemės 
sklypų ribos, pastatų formos);
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4) automatiškai maketuojant (pavyzdžiui, detalusis, specialusis pla-
navimas, žemės sklypų ribų projektai);

5) gaminant analoginius planus ir žemėlapius (to paties mastelio kaip 
ir pradinė medžiaga arba apibendrintus); 

6) kuriant specialiuosius teminius žemėlapius (kadastriniai, hidrogra-
finiai, demografiniai, mokesčių zonų žemėlapiai);

7) vizualiai pateikiant geografinę informaciją paieškos sistemose (in-
terneto technologija);

8) vizualiai pateikiant technologinę informaciją, susijusią su padėti-
mi erdvėje (laikui bėgant kintantys inžinerinių tinklų hidrauliniai, 
įtampos parametrai);

9) taip pat skaitmeninių žemėlapių duomenys naudojami įvairioms 
kompiuterinėms navigacijos sistemoms kurti, pavyzdžiui, automobi-
liuose. automobilius ir elektroninius prietaisus gaminančios įmonės 
stengiasi įdiegti vis daugiau bevielės telekomunikacijos įrangos. nau-
dodamiesi tokiomis sistemomis vairuotojai gali sekti savo maršrutą 
elektroniniame žemėlapyje, įvesti ir rasti norimus objektus, įvesti 
informaciją į navigacijos sistemą ir ją apdoroti. ,,ford“ konstrukto-
riai automobilius žada aprūpinti telematinėmis sistemomis, kurių 
funkcija – skambinti pagalbos tarnyboms, kai suveiks oro pagalvės 
automobilyje, ir automatiškai nurodyti automobilio koordinates. 
Planuojama ir daugiau informacijos paslaugų: per klientų aptarna-
vimo centrą bus galima sužinoti apie padėtį keliuose, atstumą iki 
artimiausios degalinės ar viešbučio ir kita. tačiau norint, kad veiktų 
tokios navigacijos sistemos, reikalingi skaitmeniniai žemėlapiai.

skaitmeninis žemėlapis yra pranašesnis už analoginį žemėlapį daugeliu 
aspektų, bet įdomiausia tai, kad turėdami reikiamą programinę įrangą, 
mes jį galime susikurti patys savo kompiuteryje.

šioje mokomojoje knygoje skaitmeninių žemėlapių sudarymui ir 
duomenų apdorojimui iliustruoti pasirinkta „esri inc.“ kompanijos  
arcGis 9 programinė įranga, kurios atstovė lietuvoje bei Gis progra-
minės įrangos tiekėja Baltijos šalyse yra lietuvos ir islandijos uždaroji 
akcinė bendrovė „hnit-Baltic“. 
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arcGis yra integruotas Gis programinės įrangos rinkinys, skirtas 
geografinei informacinei sistemai visiškai sukurti. arcGis programinės 
įrangos rinkinys sudaro galimybę kurti, pateikti ir plačiai išnaudoti geo-
grafines žinias. arcGis aplinka leidžia naudotojui pritaikyti Gis funkcio-
nalumą ir verslo logiką tiek individualioje darbo vietoje, serveriuose, tiek 
ir mobiliuose įrenginiuose. tokia su geografinių duomenų baze susieta 
sistemos architektūra suteikia galimybę pasinaudoti įrankiais, reikalingais 
kurti sumanias geografines informacines sistemas. 

naudojant arcGis 9 programinę įrangą sudaromas skaitmeninis že-
mėlapis ir jo duomenų rinkinio paketas nustatytai teritorijai: formuojami 
geometrinių ir atributinių duomenų rinkiniai; nagrinėjami rastriniai, 
vektoriniai bei tin duomenų modeliai; analizuojami skaitmeninių že-
mėlapių sudarymo principai, redagavimo, vizualizavimo ir spausdinimo 
būdai; nagrinėjamos duomenų analizės galimybės.

šiuo metu lietuvoje Gis taikomos vis sparčiau. kadangi jos taiky-
mas dar nėra pakankamai išplėtotas, svarbu pasiekti, kad visa sukaupta 
informacija būtų prieinama ir aktyviai naudojama. kadangi dabar daug 
įstaigų, privačių įmonių, dirbančių su georeferenciniais duomenimis, 
pasirenka arcGis programinę įrangą, svarbu išmokyti studentus dirbti su 
šia programa, sukurti skaitmeninį žemėlapį, duomenų rinkinį, kuriame 
informacija apie vietovę būtų suskaidyta į atskirus sluoksnius. tokį duo-
menų rinkinį taip pat galima papildyti aktualia atributine informacija. taip 
sukurtą skaitmeninį žemėlapį vėliau gali naudoti daug naudotojų, kurie 
vienu metu gali kurti užklausas ir gauti reikiamos jiems informacijos.


